Le Raspberry Pi ALLUMER / ETEINDRE UNE LED
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allumer_led_et_eteindre.py *

import RPi.GPIO as GPIO
import time

GPIO.setmode(GPIO.BCM)
GPIO.setwarnings(False)
GPIO.setup(18, GPIO.OUT)

GPIO.output(18,GPI0.HIGH)

Console




Le Raspberry Pi ALLUMER / ETEINDRE UNE LED AVEC TIMER ( temporisation)
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allumer_led_et_eteindre_avec_timer.py *

import RPi.GPIO as GPIO
import time

GPIO.setmode(GPIO.BCM)
GPIO.setwarnings(False)
GPIO.setup(18, GPIO.OUT)

GPIO.output(18,GPIO0.HIGH)
time.sleep(5)
GPIO.output(18,GPIO0.LOW)




Le Raspberry Pi LED CLIGNOTANTE
= K O I 0O P @ ™

Nouveau  Charger Exécuter Déboguer Arréter Zoom Quitter support technique

clignoter_led_automatiquement.py

import RPi.GPIO as GPIO
import time

GPIO.setmode(GPIO.BCM)
GPIO.setwarnings(False)
GPIO.setup(18, GPIO.OUT)

while True:
GPIO.output(18,GPIO.LOW)
print("on a eteint")
time.sleep(8.5)

GPIO.output(18,GPIO.HIGH)

print(“"on a allumer")
time.sleep(8.5)

Console




Le Raspberry Pi

#2 Allumer/éteindre une LED commander par un bouton poussoir
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Le Raspberry Pi PYTHON 3

Programmation d'une entrée

définir le mode de fonctionnement de la broche
GPIO.SZTUP(23,GPIO.IN) # on déclare la pin 23 comme une entrée

GPIO.setup(23, GPTO.IN, pull_up_down=GPIO.PUD_DOWN) # on

affecte une resisitace de pull-down , résistence entre I'entrée du signal et la masse)

#Une méthode d'acquisition de |'état de I'entrée :
Créer une variable
etat_entre_23 == O # variable crée et mise a I'état 0

Acquisition de la valeur de I'entée

GPIO.inpu’r(23) == e’ra’r_en’rre_23 # lecture de I'état de I'entrée et enregistrement
dans la variable



import RPi.GPIO as GPIO
import time
GPIO.setmode(GPIO.BCM)

Le Raspberry Pi Programmation

GPIO.setwarnings(False)

GPIO.setup(18, GPIO.OUT)
GPIO.setup(23, GPTO.IN)
GPIO.output(18, GPIO.LOW)

Soilelz while Tz

U

if GPTO.output(18, GPTO.HIGH)
if GPIO.input(23)==1:

flof}

else GPTO.output(18, GPIO.LOW)




Le Raspberry Pi ALLUMER LED AVEC BOUTON POUSSOIR APPUYE
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allumer led_et_eteindre.py * | allumer_led_et eteindre_avec_ timer.py # | dignoter led_automatiquement.py® generer_du_son.py* | led_on_bouton_poussoir.py #

import RPi.GPIO as GPIO
import time

GPIO.setmode(GPIO.BCM)
GPIO.setwarnings(False)
GPIO.setup(23, GPIO.IN)

GPIO.setup(18, GPIO.OUT)
GPIO.output(18,GPIO0. LOW)

while True:
time.sleep(1)

if GPIO.input(23)==1:

GPIO.output(18,GPI0.HIGH)

print(GPIO.input(23),"allume")
else:

GPIO.output(18,GPIO.LOW)

print(GPIO.input(23),"eteint™)
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