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Projet ALICE

Extérieur, pluie, enfants, sécurité, public
Surprendre, faire peur, récompenser, interaction public.
En petits groupes, plateforme générique

Fonction Détails Description / commentaires Choix Solutions
Ressources

Techniques Humaines

Table

Table pour le non anniversaire

Mouvements
Montée et descente

Plier
Dématérialiser Vision de la scène dans un autre mode (écran, par exemple)

Animation vaisselle
Jet des théière
Couvercles tournent, vibrent Un rythme musique
Nappe bouge avec du vent

Horloge

Inquiétude du retard exprimée par cette scène

Mouvements

Arrêt sur une heure au hasard Une pluie d’horloges sera présente
Aiguilles qui tournent A l’envers, pas rond
Apparition Lapin

Eclairage/son
Rouge = alerte Nez par exemple
Discours retard
Horloge sonne Réveil

Chiffrage Dans le désordre

Labyrinthe
Eclairage/son

Poignée parle
Dalles lumineuses
Grincement

Mouvements
Blocage des portes
Distribution de récompenses
Faire peur

Terrier

Impression de tomber dans un trou

Eclairage/son

Variable
Effets d’optique
Echo
Effets sonores

Reine Animation

Cheveux
Bouche
Tourne (dos / face)
Bras
Fumée

Eclairage/son Effets sonores

Contraintes :
Garder en tête :
Organisation :
Questions : Quelles dates en juin ? « Présenter » la liste de matériel, le coût.

Projet
Tableau

Vibrations ?

Rotation ?

Vibrations ?

Espace où l’on doit trouver la sortie : sortie vers la reine
3 à 4 portes

Illustration animée ?

Sur un chemin, 8 gardes ?
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